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Zusammenfassung

In dieser Arbeit werden neue interaktive und vikuglnalysetechniken vorgestellt, die den kognitiven
Prozess beim Vergleichen und Zusammenfiihren vowl@gien unterstiitzen. Der Schwerpunkt der
Arbeit liegt auf der Nachvollziehbarkeit des MemjRrozesses fiir den Nutzer und auf der Exploration
von Vergleichsergebnissen durch dynamische Visealisgskomponenten. Der hier vorgestellte
Ontologie-EditoriMERGE erlaubt nicht nur die Erzeugung aussagekraftiganellisr Darstellungen,
sondern erméglicht auch ein hohes MaR an Intenakbies bezieht sich sowohl auf die Steuerung der
visuellen Reprasentation der Ontologie, als audhdai Interaktion mit den Ergebnissen des Ver-
gleichsprozesses.

1 Visuelle Ontologieanalyse

Fiur den Vergleich und die Zusammenfiihrung von Q@iugteh wurden bisher schon einige
automatische und semi-automatische Verfahren ekélti¢Ehring 2006; Noy & Musen
2003; Stumme & Maedche 2001). Diese Methoden vaesumittels Verfahren des maschi-
nellen Lernens, des Data Minings sowie der statisén Analyse interessante Muster und
Strukturen zu entdecken. Es stellt sich jedoch-dége inwieweit der Nutzer einem automa-
tischen Ergebnis vertraut, in dem er nicht nactzigtien kann, in welchen Bereichen und
aus welchen Grunden bestimmte Ausschnitte aus d&vl@yie zusammengefuhrt worden
sind. Die in dieser Arbeit vorgestellte Methodeaglit dem Nutzer eine schrittweise, explo-
rierende Zusammenfihrung zweier Ontologien, so dasschvollziehen kann welche Kon-
zepte und aus welchen Grinden sie zusammengeféhden. Wichtig bei diesem Vorgehen
ist, dass der Nutzer wahrend des gesamten Prozdasee$ unterstutzt wird. D.h. beispiels-
weise, dass wahrend eines Merging-Schritts in delo#tologie angezeigt wird, welche
Konsequenzen dieser Schritt fir die Ontologie h&tt&hrend des Prozesses der Zusammen-
fuhrung kann der Nutzer interaktiv in den Ablaufigrieifen und zum Beispiel einen uner-
winschten Schritt rickgéangig machen oder Konzeptgemennen.
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