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Die Gestaltung sozio-technischer Systeme wird durch die Modellierungsmethode SeeMe unter-
stiitzt (Herrmann & Loser 1999). Diagramme auch in anderen Notationen konnen in realen An-
wendungen schnell sehr komplex und umfassend werden. Sowohl in Présentationen, als auch bei
der Erstellung und Rezeption von solchen Diagrammen iiberfordert die Menge an dargestellten
Informationen schnell die individuelle Fahigkeit zur Wahrnehmung. Dass maximale Explizitheit
zu minimaler Verstandlichkeit fiihrt, ist ein in der Kommunikationstheorie bekanntes Problem
(Ungeheuer 1987). Dies wirkt sich in vielen Situationen von Projekten aus: Miithsam entwickelte
Diagramme konnen beispielsweise nicht direkt in Prisentationen und Diskussionen eingesetzt
werden. Statt dessen werden zusitzlich vereinfachte Diagramme erstellt, um sie breiterem Publi-
kum zu prisentieren. Ein moglicher Weg, derartige Probleme anzugehen, besteht darin, in einem
Werkzeug Diagramme interaktiv individuell und situationsbezogen anpassbar und prisentierbar
zu machen. Betrachter sollen einerseits innerhalb der existierenden semantischen Beziehungen,
die relevanten und interessanten Inhalte ansteuern konnen (Exploration). Andererseits sollen
solche Navigationswege wiederholbar werden, um sich einem Erzihlfluss anzupassen und diese
in Prisentationen wieder abrufen zu konnen. Dabei ist es auch wichtig angemessene variierende
Abstraktionsniveaus wihlen zu konnen. Der in Java 2 entwickelte Prototyp EasySeeMe setzt
dazu eine Reihe von Konzepten zur flexiblen Présentation von Prozessmodellen um, wie sie in
Herrmann 1999 beschrieben wurden.

Prasentierbare Strukturen fir Diagramme

Als Basis fiir die flexible Prasentation werden bei der Erstellung von Diagrammen semantische
Strukturen erzeugt, deren Moglichkeiten durch Metamodelle festgelegt werden. Fiir das dynami-
sche Veridndern sind im Prototypen zwei Konstrukte von entscheidender Bedeutung: Einbet-
tungshierarchien stellen die Basis zur schrittweisen Vergroberung bzw. Verfeinerung eines Dia-
gramms dar. Weiterhin erzeugt das Notationselement der Relation Verweise auf weitere Elemen-
te einer Darstellung. Beide werden dazu genutzt Hinweise, Residuen im Sinne von Furnas
(1997), in der aktuellen Ansicht eines Diagramms zu integrieren. Die dargestellten Residuen
werden dann zur Navigation und Steuerung der Ansicht benutzt (schwarze Pfeile und schwarze
Halbkreise im Screenshot).

Explorieren von Diagrammen durch Ein- und Ausblenden

Auf Basis der aufgebauten Strukturen ist ein Mechanismus implementiert, der es ermoglicht fle-
xibel Elemente aus- und wieder einzublenden: In einer gegebenen Ansicht eines Modells konnen
beliebig Elemente entfernt werden, wobei entsprechende Residuen in der Darstellung erzeugt
werden. Dies wird verwendet, um aus einem Bereich der Diagramme heraus zu navigieren und
Darstellungen zu vereinfachen. Existierende Residuen in einem Diagramm weisen immer auf
weitere ausgeblendete Elemente des Modells hin. Durch Anwahl der Residuen, werden die Ele-
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Darstellungen zu vereinfachen. Existierende Residuen in einem Diagramm weisen immer auf
weitere ausgeblendete Elemente des Modells hin. Durch Anwahl der Residuen, werden die Ele-
mente, auf die verwiesen wird, eingeblendet. Dabei werden Residuen, die ebenfalls auf hinzuge-
blendete Elemente verweisen entfernt.

So konnen sich Nutzer weitere Inhalte 5520 . Lipas 2as Muw A9 255
hinzublenden. Drei Arten von Residuen ; |
werden verwendet (s. Screenshot): Um . .

sich Verfeinerungen eines Elements an- — oot

zeigen zu lassen werden schwarze Halb- '

kreise angewihlt, die sich innerhalb ei- Brisas

nes Elements befinden. Nach auflen ra-
gende Halbkreise weisen auf fehlende o
iibergeordnete Elemente hin. Verdickte i P -
schwarze Pfeile wiederum werden ge- _ 1

wihlt um Elemente einzublenden, die | | [ | ey || |
Beziehungen zu Elementen in der aktu- g
ellen Darstellung haben.

il

i SEECT, e

=Deod - wa oo @ vB-Gk

Vorbereitung von Prasentationen

Ausblendeschritte werden im Werkzeug so protokolliert, dass sie beim Wiedereinblenden die
Reihenfolge der Darstellung steuern. Durch geeignete Wahl der Sequenz der Ausblendungen
konnen Prisentationen in ihrer Erzidhlstruktur vorbereitet werden. Die Wahl der dargestellten
Detaillierungsebenen ist durch die gegebene Flexibilitit beim Ein- und Ausblenden ebenfalls an
ein Auditorium anpassbar. Bei Bedarf bleibt jedoch zum Zeitpunkt der Prisentation das gesamte
Modell ohne Wechsel der Darstellung iiber die Residuen erreichbar.

Ein weiteres Hilfsmittel zur Vorbereitung von Prisentationen mit dem EasySeeMe-Editor sind
sogenannte Snapshots, mit denen Ansichten abgelegt werden konnen. Komplexe Wechsel einer
Darstellung sind auf diese Weise mit einem Interaktionsschritt abrufbar.
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