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Darstellungen zu vereinfachen. Existierende Residuen in einem Diagramm weisen immer auf
weitere ausgeblendete Elemente des Modells hin. Durch Anwahl der Residuen, werden die Ele-
mente, auf die verwiesen wird, eingeblendet. Dabei werden Residuen, die ebenfalls auf hinzuge-
blendete Elemente verweisen entfernt.
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Vorbereitung von Prasentationen

Ausblendeschritte werden im Werkzeug so protokolliert, dass sie beim Wiedereinblenden die
Reihenfolge der Darstellung steuern. Durch geeignete Wahl der Sequenz der Ausblendungen
konnen Prisentationen in ihrer Erzidhlstruktur vorbereitet werden. Die Wahl der dargestellten
Detaillierungsebenen ist durch die gegebene Flexibilitit beim Ein- und Ausblenden ebenfalls an
ein Auditorium anpassbar. Bei Bedarf bleibt jedoch zum Zeitpunkt der Prisentation das gesamte
Modell ohne Wechsel der Darstellung iiber die Residuen erreichbar.

Ein weiteres Hilfsmittel zur Vorbereitung von Prisentationen mit dem EasySeeMe-Editor sind
sogenannte Snapshots, mit denen Ansichten abgelegt werden konnen. Komplexe Wechsel einer
Darstellung sind auf diese Weise mit einem Interaktionsschritt abrufbar.
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